WSZYSTKIE ZADANIA ZAWARTE W KARCIE PRACY MOZNA
WYKONAC BEZ KONIECZNOSCI DRUKOWANIA

»V0j kotek”

e To sag koty. Jak myslisz, dlaczego tylko niektore z nich mozna trzymac
w domu?

TYGRYS

GEPARD




KOT ,,DACHOWIEC”

KOCIETA



PUMA

LAMPART

KOT DOMOWY

Popro$ osobe dorosta o przeczytanie nazw poszczegdlnych kotow. Klaszcz
rytmicznie dzielagc te nazwy na sylaby. Ile jest sylab w poszczegdlnych
wyrazach?



e Postuchaj wiersza.

Chcial si¢ bawié piesek z kotem,
a kot schowat si¢ za ptotem.
Dziwne sq pomysty kocie-

0, przechadza sie po plocie!

Pies do budy prosi kota,

bo meczgca dzis spiekota —
Kot wyskoczyt na dach budy
I wygrzewa ogon rudy.

Gdzie jest kotek? — piesek nie wie,
Ze kotysze si¢ na drzewie!
Kiepska z zalu pieska mina,

bo na drzewa sie¢ nie wspina.

Lecz coz to? — Kotek sie boi!
Piszczy, miauczy, niepokoi.

- Coz on sobie wyobraza?

Musiat zdjg¢ go z drzewa strazak!

Odpowiedz na pytania:

- O jakich zwierzetach byla mowa w wierszu?
- Po czym przechadzat si¢ kotek?

- Po co kotek wskoczyt na dach budy?

- Na co wspiat si¢ kotek?

o Zabaw si¢ w kotka. Przechadzaj si¢ po dywanie jak kot na czworakach.
Na hasto: ,,Koci grzbiet” — oprzyj dtonie o podtoge i wyprostuj kolana. Na
hasto: ,,Kotek myje si¢” — usigdz w siadzie klgcznym i ruchem rak
nasladuj jak si¢ myje kot. Na hasto ,,Kotek §pi” — zwin si¢ w kiebek.



e Rysuj paluszkiem po $ladzie. Zacznij od strzalki.
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e Powiedz, gdzie znajdujg si¢ kotki. Pamigtaj o uzywaniu odpowiednich
okreslen: na, pod, przed, za, pomi¢dzy, w, obok, nad.
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o Koty lubig chodzi¢ witasnymi drogami. Zapro$§ rodzicow na spacer.
Wybierzcie si¢ w Wasze ulubione miejsce. A moze spotkacie na swojej
drodze jakiegos$ kota?



e Sprobuj narysowaé kotka. Ponize] masz instrukcje jak to zrobi¢. Na
koniec pokoloruj go. Pamigtaj, ze rysunek zaczynamy od gory kartki.




e A na koniec zapro$§ rodzicéw do gry ,,Wyturlaj kota”. Potrzebne Wam
bedzie kostka do gry, kartka papieru i kredka.
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